Règlement du Ranked Bedwars
Saison 1, version 1. Inspiré du règlement de la Bedwars Super League. Dernière mise à jour : 15 octobre 2026.
1. Le Ranked
Le Ranked est le mode classé Bedwars en 4 contre 4 de play.slyce.fr. Chaque partie fait gagner ou perdre de l'ELO, qui détermine ton palier et ta place au classement de la saison.
1. File Base : ouverte à tous les joueurs. C'est le classement de référence de la saison.
1. File Prime : réservée aux joueurs Prime, avec un classement dédié et des gains et pertes d'ELO doublés.
1. File Nova : pour les débutants et les nouveaux joueurs du serveur, avec une échelle d'ELO séparée.
2. Pour jouer
1. Avoir un compte Slyce et avoir terminé le tutoriel du Ranked.
1. Être connecté au salon vocal de ton équipe sur le Discord officiel pendant toute la partie. Un joueur hors vocal ne peut pas lancer de partie.
1. Jouer avec ton propre compte. Le prêt ou le partage de compte est interdit.
3. Déroulement d'une partie
Quand la file est pleine, les capitaines composent les équipes à tour de rôle (draft), puis chaque équipe rejoint son salon vocal. La partie se joue sur une carte du map pool de la saison. Une partie annulée par le serveur ne compte pas : l'ELO est rendu.
4. ELO et paliers
Les gains et pertes dépendent de ton palier. Le bonus MVP n'est donné qu'au meilleur joueur de l'équipe gagnante.
1. Iron (0 à 99 ELO) : +35 par victoire, −10 par défaite, bonus MVP +25.
1. Bronze (100 à 199 ELO) : +30 par victoire, −15 par défaite, bonus MVP +25.
1. Silver (200 à 299 ELO) : +25 par victoire, −20 par défaite, bonus MVP +20.
1. Gold (300 à 399 ELO) : +25 par victoire, −25 par défaite, bonus MVP +20.
1. Platine (400 à 499 ELO) : +20 par victoire, −30 par défaite, bonus MVP +15.
1. Émeraude (500 à 599 ELO) : +15 par victoire, −35 par défaite, bonus MVP +15.
1. Rubis (600 à 699 ELO) : +10 par victoire, −40 par défaite, bonus MVP +10.
1. Vanguard (700 à 799 ELO) : +10 par victoire, −40 par défaite, bonus MVP +5.
1. Slyce (800 ELO et plus) : +10 par victoire, −40 par défaite, bonus MVP aucun.
1. Prime : la victoire et la défaite comptent double. Le bonus MVP, lui, n'est pas doublé.
1. Badges Prime : 8 badges à débloquer dans la saison, pour 200 ELO au total. Chaque badge rapporte son ELO une seule fois par saison, et seulement aux joueurs Prime au moment où ils le débloquent.
1. Assurance : une assurance activée annule la perte d'ELO de ta prochaine partie perdue. Elle ne protège pas d'un abandon ni d'un AFK.
5. Règles de jeu
1. Tout usebug (exploiter un bug du jeu ou de la carte) est considéré comme de la triche. Un bug repéré en partie doit être signalé au staff, pas utilisé.
1. Les canons à TNT et le TNT fly sont autorisés.
1. L'anti-jeu est interdit : jouer volontairement pour perdre, saboter son équipe, arranger un résultat avec l'équipe adverse (win trading) ou faire monter un autre joueur (boosting).
1. Les abandons de partie et les refus de partie trouvée (dodges) sont comptabilisés. Des dodges répétés peuvent mener à une suspension de ton compte.
1. Un joueur qui crashe doit revenir au plus vite. Son équipe prévient en vocal, et l'abus d'AFK est sanctionné.
6. Comportement
Les règles du serveur Slyce s'appliquent en partie, dans le vocal et sur le Discord. Les insultes, le harcèlement, le dox et les propos discriminatoires sont sanctionnés par un mute ou un bannissement.
7. Triche et doubles comptes
1. Un joueur pris en train de tricher est banni et retiré du classement de la saison. Les parties qu'il a faussées sont annulées, et l'ELO est rendu aux autres joueurs.
1. Jouer le Ranked avec un double compte entraîne le retrait des deux comptes du classement de la saison, et un bannissement.
1. Le staff peut utiliser les outils du serveur (anticheat, historique des connexions) pour repérer la triche et les doubles comptes.
8. Classement et fin de saison
1. Le classement de la saison est celui de l'ELO en file Base. Les joueurs bannis n'y figurent pas.
1. Pour figurer au classement final, il faut avoir joué au moins 10 parties classées dans la saison.
1. La date de fin de la Saison 1 sera annoncée sur le Discord officiel. L'ELO est remis à zéro à la saison suivante.
9. Cash prize de la Saison 1
Le cash prize est financé par la cagnotte de la boutique : une partie de chaque achat l'alimente, après TVA, commission de Tebex et cotisations sociales. Objectif : 1 000 €. La participation au Ranked est gratuite : le cash prize n'est pas un jeu d'argent.
1. Une partie revient au top 10 du classement de la file Base en fin de saison.
1. Une partie revient à l'équipe gagnante des play-offs de la saison, la Draft All Stars, partagée entre ses joueurs.
1. La répartition exacte et le format de la Draft All Stars sont annoncés sur le Discord officiel avant la fin de la saison.
1. Si l'objectif n'est pas atteint, le montant réellement collecté est réparti de la même façon.
1. Conditions : remplir les conditions du classement final, ne pas avoir été sanctionné pour triche ou double compte pendant la saison, et répondre au staff dans les 30 jours suivant la fin de saison.
1. Versement par virement ou PayPal dans les 30 jours. Pour un joueur mineur, le gain est versé à son représentant légal.
10. Modifications et contact
Ce règlement peut évoluer pendant la saison, avec une annonce sur le Discord officiel. Une question ou un litige : le support sur le Discord, ou contact@slyce.fr. Les décisions du staff sur l'application du règlement sont définitives.
